
ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ ΛΗΨΕΩΝ ΜΕ EQMOD-MOSAIC

Ανοιγουμε το λογισμικο χαρτογραφησης που εχουμε ,στην προκειμενη περιπτωση Cartes Du Ciel και συνδεομαστε με το EqMod.
Αφου ευθυγραμμισουμε με ένα αστερι ,κοντα ,στο μωσαϊκο που θα κανουμε ,παταμε το κουμπι MOSAIC το οποιο βρισκεται κατω
απ’το χειριστηριο του EqMod στο Slew Controls. 

Οδηγός για Μωσαϊκό στο Photoshop

Παταμε CONNECT και μετα >>> ,επανω δεξια ,για να ανοιξει ολο το παραθυρο. 

1ο μέρος Προετοιμασία και Λήψη



Δηλωνουμε το FOV για το Set-Up που εχουμε.
Στο RA Overlap & DEC Overlap δηλωνουμε 10% εάν όχι 15% για μεγαλυτερη ασφαλεια!
Στο παραθυρο ,διπλα στο Save ,γραφουμε τα χαρακτηριστικα του Set-Up ,π.χ. QHY-9 με Reducer και παταμε Save.
Τωρα κάθε φορα που θα ανοιγουμε το EqMod Mosaic θα πρεπει απλα να επιλεξουμε το Set-Up μας και όλα θα είναι ετοιμα
για να αρχισουμε να στηνουμε τον χαρτη του Μωσαϊκου. 

Τωρα στελνουμε το τηλεσκοπιο στο πρωτο καδρο που θα ξεκινησουμε για το Μωσαϊκο με Go-To ή με το χειριστηριο 
για μικροδιορθωσεις εάν το Go-To που μας δινει το προγραμμα δεν μας ικανοποιει.
Στο παραδειγμα με Go-To το στελνουμε στο IC-5070 (Pelican Nebulae).
Παταμε Get Position.
Αυτό είναι και το αρχικο Frame το οποιο δινεται απ’το προγραμμα ,παντα ,ως F6. 



Στη συνεχεια κανουμε διπλο-κλικ στα τετραγωνα γυρω απ’το αρχικο Frame και φτιαχνουμε το Πλανο των Ληψεων. 



Αφου εχουμε επιλεξει όλα τα καρε που θελουμε ,να τραβηξουμε ,παμε στο SESSION και ονοματιζουμε το Μωσαϊκο.
Παταμε Save και είναι όλα ετοιμα για να αρχισουμε τις ληψεις!
Στην Απιθανη περιπτωση που δεν ολοκληρωσουμε ολες τις ληψεις σε ένα Βραδυ…..εδω γελανε…,
το μονο που εχουμε να κανουμε μετα είναι Load Session και είναι όλα ετοιμα να συνεχισουμε από εκει που τα αφησαμε. 

Συνέχεια 2ο μέρος



2ο μέρος Επεξεργασία και δέσιμο των καρέ

Αρχικα ανοιγουμε τις φωτο που θα χρησιμοποιησουμε Ctrl-Open. 

Μετα φτιαχνουμε το levels για να βλεπουμε τι εικονα εχουμε στο καθε καρε. 



Το levels ειναι πολυ συμπιεσμενο για να βγει η εικονα.Στις συγκεκριμενες οι ρυθμισεις ειναι 0-1,00-10.
Στην συνεχεια δημιουργουμε ενα New Document.Βαζουμε το μεγεθος σε cm και μια αναλυση στα 72 pixel/inch.Colour mode=grayscale στα 16bit.
αυτο που εχει σημασια ειναι το αρχειο να χωραει μεσα ολα τα Frames!
Και μεγαλυτερο να ειναι δεν πειραζει γιατι μετα θα το κανουμε crop. 

Μετα επιλεγουμε το Move Tool και κανουμε click & drag, στο καθε frame ξεχωριστα, και τα βαζουμε στο Μωσαϊκο. 



Οταν τελειωσουμε κλεινουμε ολα τα frames χωρις να κανουμε save!
Καλο ειναι τα calibrated frames να μην σωζονται επεξεργασμενα γιατι εαν κανουμε καποιο λαθος μετα θα πρεπει να τα ξαναστακαρουμε κ ειναι πολυ βαρετο!
Τωρα εχουμε ενα αρχειο με τα frames που ειναι πια layers στο Μωσαϊκο.
Ξεκιναμε την πρωτη τοποθετηση τους, ωστε να εχουμε το αρχικο καδρο.
Με το Move Tool παταμε επανω στο καθε layer και τα βαζουμε στη θεση τους.
Καθε κατεργαρης στον παγκο του! 

To πιο λογικο ειναι να μην ερχονται ακριβως τα layers μεταξυ τους και αυτο ειναι και το επιθυμητο,
καθως καλο θα ειναι να μπαινει το ενα layer μεσα στο αλλο κατα 10% τουλαχιστον.
Αυτο το κανουμε για να υπαρχει περιθωριο στην επεξεργασια να γινουν οι απαραιτητες διορθωσεις κα ι να δεσουν τα layer ως ενα.
Επιλεγουμε ενα layer ως "κεντρικο" και αρχιζουμε να προσαρμοζουμε τα υπολοιπα επανω του.
Στην περιπτωση μας ας παρουμε το layer 2 και ξεκιναμε να ευθυγραμισουμε ακριβως το layer 4.
Παταμε στο ματακι , διπλα στο layer, για να κρυψουμε τα υπολοιπα layers. 



Ζουμαρουμε και βαζουμε το opacity του 4 layer στο 60-80%, αναλογως τι μας βολευει 
ετσι ώστε να βλεπουμε από κατω τι γινεται και βρισκουμε ένα αστερι για να ενωσουμε τα δυο layers.Παντα με το Move Tool! 

Βλεπουμε ότι υπαρχει περιστροφη πεδιου μεταξυ των δυο layers, αλλα δεν μας πειραζει.Ζουμαρουμε κι’άλλο ετσι ώστε
 να μπορεσουμε να βαλουμε ακριβως το αστερι στην θεση του και μετα παταμε ctrl-T το οποιο είναι το free transform tool.
Ξεζουμαρουμε, περνουμε το κεντρο της επιλογης free transform και την τοποθετουμε στο αστερι που επιλεξαμε.Τωρα η εικονα θα περιστρεφεται γυρω απ’αυτό. 



Περιστρεφουμε την εικονα ετσι ώστε να ερθει περιπου στην θεση της. 

Ελεγχουμε την άλλη γωνια κ βλεπουμε ότι θελει και εκει ευθυγραμιση.Τωρα παταμε το ‘Switch Between Free Transform And Warp Modes’ που βρισκεται
επανω στην γραμμη εργαλειων ,διπλα στο workspace.
Τραβαμε και ‘παραμορφωνουμε’ το layer επιλεκτικα ,στα σημεια που βλεπουμε να εχει προβλημα μεχρις οτου να ερθουν όλα στην θεση τους.
Παταμε enter και τελος με την Ευθυγραμμιση!
Επαναλαμβανουμε την ιδια διαδικασια και με τα υπολοιπα Layers.
Δεν ξεχναμε ,αφου τελειωσουμε με ολες τις ευθυγραμμισεις ,να επαναφερουμε το opacity στο 100%.Τα layers οσο προχωραμε μπορουμε
να τους αλλαζουμε σειρα θεσης ,στα εργαλεια, ετσι ώστε αυτό που δουλευουμε κάθε φορα να είναι πανω από όλα τα υπολοιπα.
Στο τελος θα εχουμε μια εικονα σαν αυτή. 



Κανουμε ένα crop για να μικρυνει λιγο το αρχειο.
Τα περιλαμβανουμε όλα μεσα και δεν κοβουμε τιποτα, ακομα, απ’τα layers!
Το τελικο crop που θα μας βγαλει το Master Frame θα γινει αργοτερα. 

Επειδη το συγκεκριμενο Μωσαϊκο είναι στο πλαϊ κατά 90 μοιρες θα το γυρισω ‘κανονικα’ με Image>Rotate Canvas>90 CW. 



Τωρα με levels ,στο κάθε layer ξεχωριστα, φερνουμε το background να γινει ενιαιο σε ολη την εικονα.Αφηνουμε το layer που εχουμε επιλεξει
ως κεντρικο ανεπαφο.Αλλαζουμε το Input Levels στο ‘Levels’ μετακινοντας τα σημεια μεχρι να ερθουν να δεσουν μεταξυ τους
τα layers στο Background.Καλο είναι να ζουμαρουμε και να ξεζουμαρουμε συνεχεια για να κοιταμε απ’την λεπτομερεια μεχρι το ολο συνολο πως παει.
Μην χρησιμοποιητε Curves ακομα.Μονο Levels. 

Και ΤΕΛΟΣ!!
Τελειο ε;
Δεν νομιζω….Πλακα κανω, εχει λιγο δουλεια ακομα.
Παμε τωρα να σβησουμε τις ενωσεις με το ‘Eraser Tool’ και παχος σε Pixel , περιπου, οσο και οι γραμμες των ενωσεων μεταξυ των Layers. 



Σβηνουμε σε κάθε layer τις γραμμες και φτανουμε στην παρακατω εικονα που εχει αρχισει πια να “δενει”. 

Τωρα βλεπουμε ότι υπαρχουν διακυμανσεις στα layers και δεν δενουν τελεια.
Ξανακανουμε levels αφηνοντας παντα το ‘κεντρικο’ ανεπαφο!
Ο λογος που δεν πειραζουμε το κεντρικο είναι ότι εάν αλλαξουμε κατι σε αυτό ,μετα θα πρεπει να αλλαξουν όλα τα υπολοιπα εκ νεου.
Στο τελος υπαρχει περιπτωση να καταληξουμε με layer-layers που δεν δενουν απολυτα .Εκει εχουμε δυο η και περισσοτερες επιλογες.
Η πρωτη είναι ,με Eraser και Opacity στο 50% περιπου, σβηνουμε σιγα-σιγα και φερνουμε το background να δεσει με τα πλαϊνα του layers.
Μετα ξαναπειραζουμε λιγο τα levels εάν χρειαστει. 



Μια δευτερη επιλογη είναι να επιλεξουμε μια περιοχη μεσα στο layer και να δημιουργησουμε ένα καινουργιο layer στο οποιο θα επεμβουμε με levels παλι.
Αυτό γινεται με το ‘Rectangular Marquee Tool’.
Αφου επιλεξουμε την περιοχη που θελουμε ,κανουμε δεξι κλικ>Feather>20 pixels(τουλαχιστον) και μετα παλι δεξι κλικ και ‘layer via copy’. 

Τωρα πια κανουμε ένα τσεκ ότι όλα είναι οκ και κανουμε το τελικο crop.
Σημασια εχει να εχουμε μια εικονα στο τελος και όχι την υποψια ενός κολαζ στο τελικο αποτελεσμα!
Να εμπιστευεστε τα ματια σας και όλα θα πανε καλα! 

Τελος Flaten Image κανοντας δεξι κλικ πανω σε ένα οποιοδηποτε layer και μετα αρχιζει η επεξεργασια του Master Frame με levels,curves,sharpening κλπ,κλπ.



Η Περιπτωση Του Photomerge

Εδω εχουμε να κανουμε με ενα αυτοματοποιημενο τροπο ενωσης των αρχειων μας απο το Photoshop.
Ειναι πολυ καλη εφαρμογη εαν τα αρχεια μας εχουνε κοντινες τιμες στο Background!
Κοινως εαν οι ληψεις γινουν οπως πρεπει ,δηλαδη πανω απ'τις 30 μοιρες-χωρις φεγγαρι-ιδιο seeing κ.λ.π...., τοτε θα δουλεψει αψογα!
Εαν οχι ,απλα βαζουμε την εφαρμογη να κανει το κολαζ και εαν στο τελικο αποτελεσμα δεν ικανοποιηθουμε 
αποριπτουμε τα αρχεια που δεν δενουν και τα προσθετουμε στην πορεια 'χειροκινητα'.
Ανοιγουμε τα αρχεια που θα χρησιμοποιηθουν και αφου κανουμε σε ολα Levels ,οπως αναφερεται στον οδηγο ,τα σωζουμε ως νεα αρχεια
με την ονομασια π.χ. Frame 1 Photomerge. 

Στη συνεχεια File>Automate>Photomerge... και στο παραθυρο Add Open Files. 



Εδω εχουμε δυο επιλογες στο Layout: Auto ή Reposition Only.
Επιλεγουμε αρχικα το Auto και εαν δεν μας αρεσει δοκιμαζουμε και το Reposition Only.
Αφου δηλωσουμε λοιπον στο layout καποιο απ'τα δυο παταμε OK και περιμενουμε λιγα λεπτα το προγραμμα να μας βγαλει το κολαζ. 

Στο τελικο αρχειο θα εμφανιστουν καποιες γραμμες στις ενωσεις. Αυτες εξαφανιζονται οταν ζουμαρουμε αλλα οπως και να εχει δεν κανουμε 'Flatten Image' 
εαν δεν τσεκαρουμε ολο το μωσαϊκο ,κυριως στις ενωσεις! 

Οπως ειδατε δεν υπαρχουν ενωσεις αλλα μπορει να πετυχουμε σε αστερια με παραξενες σκιες.
Σε αυτη τη περιπτωση ή πεταμε το Layer ή οταν κανουμε Flatten Image διορθωνουμε ,τοπικα ,με το Stamp Tool εαν αυτο ειναι εφικτο.
Τελος 'Flatten Image' και ετοιμο το αρχειο για επεξεργασια!



Τα Μωσαϊκα είναι ευκολα και εντυπωσιακα.
Ο οδηγος ητανε πιο μεγαλη ταλαιπωρια απ’την επεξεργασια!

Ελπιζω να σας αρεσει.

Άρης Παναγιωτόπουλος
            27/05/2011
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